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Eine friihe, sorgfaltig arrangierte, differenzierte Begegnung mit
Bewegung, Farben, Musik, Sprache — sowohl rezeptiv als auch
produktiv — legt den Grundstein fiir lebenslange Offenheit,
Flexibilitdt und Gestaltungskratft. ...

Kulturelle ,Frihférderung” besitzt in sich ... die Anschlussfahigkeit
an zukinftige Entwicklungen und Gestaltungsaufgaben.

... Qualitaten, auf die kulturelle ,Spatférderung” zurtickgreifen kann.

Helga Boldt, Enquete-Kommission

~Kultur in Deutschland®, puk Sept./Okt. 2004
Kulturelle Bildung als Lebensmittel

GRUNDSATZLICHES

Ziele
Asthetisches Lernen ist das erste Lernen Uberhaupt und Voraussetzung fir alle weiteren
Lernprozesse, dies bestatigte eindricklich die Hirnforschung. Asthetische Bildung in der
Jugendkunstschule hat das Ziel, das Kind in seiner ganzheitlichen Entwicklung zu unterstitzen.
Seine sensorischen, motorischen, emotionalen, dsthetischen, kognitiven und sprachlichen und
Fahigkeiten werden geschult und es wird in der Entwicklung von Selbstbewusstsein, Kreativitat,
Eigenstandigkeit und Identitat bestarkt. Begabungen kénnen frih entdeckt und geférdert werden.

Bereiche
Um eine zu frihe Spezialisierung zu vermeiden, umfasst das dsthetische Lernen die Bereiche
Bildende Kunst, Tanz, Bewegung, Darstellendes Spiel und Medien. Malen, Zeichnen, Formen,
Bauen sind selbstverstandliche kindliche Ausdrucksmittel. Tanz, Bewegung, Rhythmik und
darstellendes Spiel fordern das verbale und kérperliche Ausdrucksvermdégen.

Methoden
e Projektorientiertes Lernen
gibt Impulse, ermaglicht eigenstandiges Erkunden, regt die Fantasie an, ist haufig
interdisziplinar, weckt Neugierde und macht Mut zur eigenen Leistung.
e DieLerngruppen
sind klein und ermdglichen individuelles und prozessorientiertes Lernen - spielerisch,
ganzheitlich.
e Die Materialien
sind vielfaltig und regen zum kreativen Spiel, zum Experimentieren und Gestalten an.
e Die Themen
liefern haufig Geschichten, Marchen sowie personliche Erlebnisse und Beobachtungen.
e Die Ateliers und Werkstatten
sind einmalige Orte der Konzentration, der kreativen Méglichkeiten und Inspiration
e Die Atmosphare
ermdglicht vielfaltige sinnliche Erfahrungen und schopferische Prozesse.

Die Unterrichtenden
sind Personlichkeiten mit kinstlerischer Ausbildung und Zusatzausbildung in Pddagogik bzw. mit
padagogischer Ausbildung und kinstlerische Qualifikation. Regelmé&Rige Supervision und
Fortbildungen tragen zur hohen Qualitat des Unterrichts bei.

Zertifikate
dokumentieren die Teilnahme am jeweiligen Bildungsprogramm.
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THEMEN/INHALTE ASTHETISCHE BILDUNG IM VORSCHULALTER

1. Wahrnehmung

Sehen
e Gegenstande der Umgebung erkennen und benennen
e Dingein der Umgebung beobachten
e Verdnderungen in der Optik wahrnehmen (Lupen, Spiegelungen, Zerrspiegel)
e Vergleichen ahnlicher Formen
e Zusammenhange von Ursache und Wirkung erfahren
e Farben verschiedener Ordnungen kennen
e Farben gruppieren
e Farben vergleichen und wieder erkennen
e  Gefihlswerte von Farben wahrnehmen

e  Oberflachenstrukturen unterscheiden

e Temperaturunterschiede Gber den Tastsinn wahrnehmen

e Tastinformationen benennen

e Tastinformationen nur Uber die Fingerspitzen

e  Oberflachenstrukturen erkennen, vergleichen und benennen
e Oberflachenreize gruppieren

Riechen
e Geriche wahrnehmen
e Geriche erkennen und benennen
e  Geriche wieder erkennen

Schmecken
e Geschmack von Dingen erkennen und benennen
e  Geschmack von Dingen wieder erkennen

e Klange und Gerausche wahrnehmen und unterscheiden
e Klange in der Umgebung einordnen
e  Gefihlswerte von Kldangen wahrnehmen

e  Korper als Darstellungs- und Ausdrucksmittel fir Musik, Tanz und darstellendes Spiel erfahren

Synasthesie
e Umsetzen visueller Reize in Bewegungen oder Kldange
e Umsetzen akustischer Reize in Linien, Farbkompositionen, Bewegung und Tanz
e Umsetzen geschmacklicher Reize in Zeichnungen, Malereien, in Bewegung und Tanz
e Umsetzen von Bewegungen in Zeichnungen und Malereien, in Tone und Klang
e  Umsetzen olfaktorischer Reize in Zeichnungen und Malereien, in Tone und Klang

2. Ausdruck

Sehen, Zeichen setzen
e Darstellung von Menschen und Darstellung von Menschen untereinander
e Tier- und Pflanzendarstellungen
e Darstellung der Umgebung
e Darstellung technischer Zusammenhéange
e Darstellung rdumlicher Zusammenhange
e Darstellung des Verhdltnisses von Menschen und Dingen zueinander (Proportionen)
e Materialexperimente



Malen, Umgang mit Farben
e Unterscheiden von Farbmaterialien
e Farbmaterialien auf unterschiedlichen Bildtrégern auftragen
e Mischen von Farben
e Komponieren mit Farben

Drucken
e Einfache Drucktechniken (Schablonendruck, Materialdruck ...)
e  Experimente mit Farben, Drucktrédgern und Unterlagen

Modellieren
e Erfahren und unterscheiden von Knetmaterialien
e Umgang mit Knetmaterialien
e  Gestalten mit Knetmaterialien

Bauen
e  Materialien zum Bauen kennen
e Mitverschiedenen Materialien umgehen und gestalten

Umgang mit technischen Medien
e  Motive durch den Sucher einer Kamera erkennen und auslésen
e  Mit einer Kamera umgehen

Feinmotorik und Bewegungskoordination
e  Optimale Schreibhaltung erkennen
e Ausfihren einfacher handwerklicher Tatigkeiten
e Bewegungsspuren gezielt setzen
e  Akustische Impulse in Bewegungsspuren Ubersetzen
e Bewegungsspuren nach rhythmischen Anregungen mit beiden Handen erzeugen
e Bewegungsspuren nach rhythmischer Anregung mit einfachen grafischen Mitteln zeichnen
e Eigenen Rhythmus in Bewegungsspuren Ubersetzen

Bewegung und Tanz
e Rhythmus und Klang in Bewegung umsetzen
e Bewegungsrepertoire erweitern
e  Gefijhle und Stimmungen im Kérperausdruck erkennen
e  Gefijhle und Stimmungen on Bewegung ausdriicken
e  Musikim 2/4 Takt, 4/4 Takt und im 3/4 Takt interpretieren, Takt mitklatschen/-klopfen
e Gehenund Laufen in der Diagonale, Schlangenlinien, Schnecke, Gasse
e Spezielle Arten zu gehen
e AmBoden: Fif3e flex/point, Ricken rund/gestreckt, Beine gestreckt
e  Korperhaltung und -spannung, Spannung - Entspannung
e Akrobatische Elemente: Schaukelstuhl, Schaukelstuhl mit gestreckten Beinen, etc.
e  Merken und Ausfihren einfacher, kurzer Bewegungsablaufe
e Umsetzen kleiner Tanzgeschichten

Darstellendes Spiel
e Grundlagen fir freies Theaterspiel,
e Ubungen zur stimmlichen und kérperlichen Ausdrucksfahigkeit
e Darstellen kleiner Szenen

Spiel mit Materialien und Phanomenen
e Experimentieren mit Wasser und Farbe, Zufalle aufgreifen
e Experimente mit dem Farbauftrag



e Spiele mit Licht und Schatten

e Spiele mit Farbigen Licht

e Verfremdung als Gestaltungsmittel - Alltagsgegenstdnde als Gestaltungsmittel einsetzen und
umfunktionieren

e Improvisieren mit Materialien

Bewegung und Tanz
e Bewegungsspiele
e Improvisationen zur Musik

Darstellendes Spiel
e Impulse von Mitspielern aufgreifen
e  Spiel mit Schattenfiguren
e Spiele mit Puppen
e Spiele mit Masken
e Spielen mit Rollen
e Spielen mit Requisiten
e  Geschichten erfinden und darstellen
e Improvisation

e Bilder/Kunstwerke/Architektur betrachten und dariber sprechen
e Wortschatz fir Betrachtungen entwickeln

e Kreative Kunst- und Werkbetrachtung

e Besuch von Ausstellungen und Auffihrungen

e Handlungen verstehen und dariber sprechen

e Etwas darstellen und beschreiben

e Etwas beobachten und beschreiben

e Neue Handlungsimpulse aus Reflexionen entwickeln

5. Prasentation

e Gemeinsames Vorbereiten von Prasentationen in der Gruppe
e Prasentation eigener Werke in der Gruppe

e Kinderkunstausstellungen in &ffentlichen Rdumen

e AuffGhrungen innerhalb der Gruppe

e  Offentliche Auffihrungen von kleinen Tanzen und Szenen



FORDERUNG VON INTELLIGENZ

Fir den amerikanischen Psychologen Howard Gardner ist Intelligenz ist ein ,,biopsychologisches
Potenzial zur Verarbeitung von Information, das in einem kulturellen Umfeld aktiviert werden kann, um
Probleme zu I6sen oder geistige oder materielle GUter zu schaffen". Gardner differenziert in
sprachliche, logisch-mathematische, musikalische, korperlich-kinadsthetische, raumliche,
interpersonale, intrapersonale , naturkundliche und spirituelle Intelligenz. Wir haben hier den
Intelligenzbegriff Ubernommen, da er die vielfdltigen intellektuellen Herausforderungen &sthetischer
Bildungsprozesse beschreibt.

Sprachliche Intelligenz wird geférdert durch:
(Geschickter Umgang mit gesprochener und geschriebener Sprache)
e Sensibilisierung fir Wérter und Begriffe
e Verbalisieren von Handlungen
e Erweitern vom Wortschatz
e Rollenspiel
e  Geschichten erzahlen und erfinden
e Reime und Wortspiele
e  Geschichten horen, erzéhlen, darstellen und erfinden

Logisch-mathematische Intelligenz wird geférdert durch:
(Erkennen logischer Zusammenhange und Strukturen, Verstehen mathematischen Operationen und
Symbolsprachen)

» Reflexionen

» Umsetzen kinstlerischer Ideen in kiinstlerische Produkte

Assoziativ-kreative Intelligenz wird geférdert durch folgende Ansétze:
(Fahigkeit, frei zu assoziieren und neue Verbindungen herzustellen.)
» Suchenund Sammeln
Experimentieren
Entdecken
Erfinden
Verandern und verfremden
Darstellen
Gestalten
Synasthetische Erfahrungen

v v v v v v Vv

Raumliche Intelligenz wird gefdordert durch:
(Orientierung im dreidimensionalen Raum)
e Wahrnehmung von Objekten in Bezug zum Raum.
e Bewegungim Raum
e Darstellung rdumlicher Objekte - Bauen
e RaumundKlang

Musikalische Intelligenz wird geférdert durch:
(Musikalitdt, ausgeprdgte innere Wahrnehmung)

e Musikalische Spiele

e Singenvon Liedern

e Rhythmik und Bewegung

e Bewegung/Tanz nach Musik

e Umgang mit einfachen Rhythmusinstrumenten

Korperlich-kinasthetische Intelligenz wird geférdert durch:
(Fahigkeit einzelne Korperteile oder den ganzen Korper prazise zu steuern)
e Entwickeln und Erproben von Bewegungsformen
e Korperkoordination
e  Orientierung im Raum
e Bewegungsspiele
e Vielfaltige haptische Erfahrungen



Intrapersonale Intelligenz wird geférdert durch:
(Fahigkeit mit sich selbst umzugehen, sich zu motivieren, sein Verhalten und seine Emotionen zu
steuern)

» Haufige Prasentationen, die helfen Angsten vor Auftritten zu Gberwinden

Uberwinden unvermeidbarer , Durststrecken™ im kiinstlerischen Prozess

» Zusammenarbeit mit Anderen

» Gefihle wahrnehmen und beschreiben

» Mit eigenen GefUhlen angemessen umgehen (Selbststeuerung)

» Vertrauen, Motivation, Disziplin, Ausdauer und Verantwortungsgefihl

Interpersonale Intelligenz wird geférdert durch:
(Fahigkeit sich in andere hineinversetzen zu kénnen, deren Absichten, Winsche und Motive zu
verstehen und konstruktiv damit umgehen zu kénnen.)

» Einstellen auf Partner (Tanz, Theaterspiel)

» Sich einfihlen in andere Menschen

» Wertschdtzung und Anerkennung gegeniber anderen

» Solidaritat

Das Gedachtnis wird gefordert durch:
e Nacherzahlen und Beschreiben optischer, auditiver, kindsthetischer Erfahrungen
e Beschreiben von Ansammlungen von Dingen
e Erfahren und Beschreiben optischer und haptischer Verdnderungen
e Beobachtungen und Erlebnisse beschreiben
e Beobachtungen nachtraglich zeichnen
e Kennen lernen von Kunstwerken aus der Umgebung
e Betrachten von Kunstwerken in Museen
e Lesenvon Zeichen

ZERTIFIKATE

Zertifikat fur die Altersgruppe 4-6 Jahre
Teilnahme an mindestens 110 Unterrichtseinheiten in Kursen und Workshops aus allen drei
Bereichen oder aus dem Bereich 1 und 2 bzw. 3 teilgenommen hat.

Die ZertifikatsUbergabe
findet im Rahmen einer kleinen Feier am Ende des jeweiligen Schuljahres Gbergeben. Damit
verbunden und ist eine Présentation in Form einer Ausstellung bzw. Auffihrung. Die Teilnahme
ist freiwillig und nicht an die Zertifikatsvergabe gebunden.





