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GRUNDSATZLICHES

Vorbemerkung
Der vorliegende Bildungsplan ist konzipiert fir eine Teilnahme 10-14-Jdhriger an Kursen und Workshops
im Zeitraum von vier Jahren und baut auf Erfahrungen in der Grundstufe auf. Die Kunstschule schafft
einen organisatorischen Rahmen, der eine kontinuierliche Arbeit in den Jahrgangen 5 bis 10
gewahrleistet. Eine aufbauende Arbeit ermdglicht die Durchfihrung anspruchsvoller Projekte mit dlteren
Jahrgéngen

Ziele
Die kinstlerische Bildung in der Jugendkunstschule hat das Ziel, die kiinstlerischen Fahigkeiten von
Kindern und Jugendlichen zu entwickeln und weiter auszubilden. Sie lernen den kreativen und
handwerklich technischen Umgang mit den kinstlerischen Ausdrucksmitteln und werden zum
selbstdndigen Umgang mit ihnen angeregt. Neigungen, Begabungen und personlicher Stil werden weiter
ausgebildet. Sie werden in ihrem Selbstbewusstsein, ihrer Kreativitat, ihrer Eigenstandigkeit und Identitat
gestarkt. Durch die Auseinandersetzung mit kiinstlerischen Entwicklungen und Epochen, kinstlerischen
Wegbereitern und Werken, werden sie zur kritischen Urteilsfindung befahigt.

Bereiche
Die kinstlerische Bildung an der Jugendkunstschule in Baden-Wirttemberg umfasst die Bereiche
Bildende Kunst, Medien und Bihnenkunst.

Methoden

e Spiralcurrikulum
Das Lernen in den einzelnen Bereichen erfolgt in Form einer Spirale: Das Niveau der Gestaltungen
steigert sich zunehmend, indem es differenzierter und komplexer wird.

e Projektorientiertes Lernen
gibt Impulse, ermaglicht eigenstandiges Erkunden, regt die Fantasie an, weckt Neugierde und macht
Mut zur eigenen Leistung.

e DieLerngruppen
sind klein und ermdglichen individuelles und prozessorientiertes Lernen.

e Die Materialien
sind vielfdltig und regen zum eigenstandigen Experimentieren und Gestalten an.

e Die Themen
liefern haufig aktuelle oder historische Themen aus Literatur, Gesellschaft, Region, Kommune und
Kultur sowie personliche Erlebnisse und Beobachtungen.
Fachibergreifende Themen schaffen Verbindungen zwischen den Kinsten und verknipfen
unterschiedlicher Gestaltungsbereiche.
Fachspezifische Themen ermdglichen gezielte Aneignung spezifischer Gestaltungs- bzw.
Darstellungsmethoden.

e Die Ateliers und Werkstatten
sind einmalige Orte der Konzentration, der kreativen Méglichkeiten und Inspiration.

e Die Atmosphare
ermaglicht vielféltige sinnliche Erfahrungen und schopferische Prozesse.

Die Unterrichtenden
sind Personlichkeiten mit kinstlerischer Ausbildung und Zusatzausbildung in Paddagogik bzw. mit
padagogischer Ausbildung und kinstlerischer Qualifikation. Regelmafiige Supervision und Fortbildungen
tragen zur hohen Qualitat des Unterrichts bei.

Zertifikate
dokumentieren die Teilnahme am jeweiligen Bildungsprogramm.
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THEMEN /INHALTE BILDENDE KUNST

1. Kennen und Wissen

Vv vV vV vV vV vV vV v v Vv

Erweiterte Wahrnehmungs- und Gestaltungsfahigkeit.

Sachgerechter Umgang mit gestalterischen Materialien und Werkzeugen
Unterschiedliche Methoden der Gestaltung

Sensibilisierung und Differenzierung der Farb- und Formvorstellungen

Kreativer Prozess: Von der Idee zum Kunstwerk

Kreative Methoden zur Ideenfindung, z.B. Osborn’sche Checkliste

Kunsttheorie und fachspezifisches Vokabular

Genres und ihre Vertreter: alte Meister, Impressionismus, Realismus, Popart, etc.
Wichtige regionale und zeitgendssische Kinstler

Museen, Orte der Kunst

2. Erproben von Darstellungstechniken und -mitteln

Grafik

Zeichnen - Punkt, Linie, Flache, Strukturen

v v v Vv

v v

Umgang mit Bleistift, Grafit, Kreide, Rotel, Kohle, Feder, Tusche etc.

Detail-, Licht- und Schattendarstellung

Verschiedene raumliche Darstellungsverfahren

Mittel der Raumdarstellung: Betrachterposition, Frosch- und Vogelperspektive, Parallel- und
Zentralperspektive u.a.

Komposition, Ordnungsprinzipien

Gestaltungsprinzipien: Komposition der Darstellung; Wechselbeziehung zwischen Raumgréile,
Raumaufteilung, Raumtiefe, Vordergrund-Hintergrund, Uberschneidungen; Wechselbeziehungen
zwischen Kontrasten wie hell-dunkel, groR-klein, linear-flachig; formale Elemente wie waagrecht-
senkrecht-diagonal-rund

Drucktechniken

v v v v v Vv

Malerei
»

Plastik,

4
4
4

Unterschiede und Besonderheiten von Drucktechniken
Gestaltungsprinzipien Flache, Linie, Farbe, Komposition

Verschiedene Materialien und Darstellungsweisen in Beziehung setzen
Bild-Text-Zusammenhénge, Schrift

Figur-Grund-Beziehung

Experimentelles Arbeiten

EinfUhrung in die Malerei:

Umgang mit Acryl-. Aquarell-, Gouache-, Olfarben etc. sowie mit dem entsprechendem
Handwerkszeug wie Pinsel, Spachtel, Rollen etc.

Unterschiedliche Malweisen: pastoser und lasierender Farbauftrag, Montageprinzip (malerisch),
Nass-in-Nass, Spritzen, Walzen etc.

Zufallstechniken

Unterschiedliche Bildtréager wie Leinwand, Stoff, Holz, etc.

Farben: verschiedene Farbsysteme (Farbkreis), Farbmischung, Farbfamilie, Grundfarben und
Sekundarfarben, Farbwirkungen, Farbkontraste, Farbmodulation

Funktionen und Wirkungen von Farbe: Lokalfarbe und Erscheinungsfarbe, Symbolfarbe,
Raumwirkung von Farben (Luftperspektive, Farbperspektive)

Farbkomposition, Farbharmonie

Experimentelles Arbeiten

Bauen, Konstruieren

Grundlagen fiir die Gestaltung von Plastiken, Objekten und Rdumen
Raumliche Gestaltungsprinzipien

Korper-Raum-Bezug



» Erfahrungim Umgang mit unterschiedlichen Materialien im Bereich des Plastizierens und der
Bildhauerei, z. B. Ton, Holz, Stein, Metall, Polyester, Glas, Acrylglas

» Untersuchen von Materialien im Hinblick auf raumliche Wirkungen und deren Nutzung for
Gestaltungen (z. B. Textilien, Fasern, Federn, Ton, Holz, Stein)

» Sammeln von elementaren Erfahrungen mit Struktur, Konstruktion, Statik, Verbindungen, Volumen,
Textur etc.

» Erproben von Werkzeugen und Verbindungsmitteln und deren Gebrauch (z. B. Sége, Zange, Draht,
Klebstoffe)
Gezielter Einsatz handwerklich- technischer Mittel zur Umsetzung von Gestaltungsideen
Erproben und anwenden kombinierender Verfahren
Haptische und visuelle Wahrnehmungen im Zusammenhang mit unterschiedlichen
Gestaltungsmaterialien

» Wahrnehmung verschiedener Raumdimensionen und —gestaltungen und experimentelles Erproben
von Raumwirkungen

Performance
» Wieist eine Performance aufgebaut — Vermittlung entsprechender Grundlagen
»  Stil- und Gestaltungsmittel der Performance

Installation und Environment
» Grundlagen der Installation — Vermittlung entsprechender Grundlagen
» Raumgestaltung (z. B. Atelier-, Ausstellungsrdume)

Grafik/Malerei

» Entwicklung und Umsetzung gestalterischer Ideen

» Entwurf - Skizze - Zeichnung: Vom Entwurf bis zur fertigen Zeichnung - Skizzieren von
Entwurfsvariationen
Skizze als formale Grundlage fir Farbstudien (Aquarell, Gouache etc.)

Zeichenverfahren: Gedachtniszeichnen, Gegenstandszeichnen, Modellzeichnen, Blindzeichnen,
Naturstudien, Aktzeichnen, Portraitzeichnen, Materialstudien etc.

» Monotypie, Linoldruck, Hoch-, Tiefdruck, Radierung, Materialdruck, Holzschnitt, Stempeldruck
Vom Entwurf zur Umsetzung; Uber Skizzen und Studien zur Herstellung von Druckvorlagen,
Druckstocken;

Freier Umgang mit bildkinstlerischen Ausdrucksmitteln

Ausdruck und Anwendung experimentell gesammelter Erfahrungen in eigenen Gestaltungen;
Verdnderung der Wirkung bereits erarbeiteter Formen durch Umsetzen in verschiedene Materialien
mit den entsprechenden Verarbeitungstechniken

» Experimentelles Arbeiten

Dreidimensionales Gestalten

Realisation von Objektideen mit verschiedenen Materialien und entsprechenden Arbeitstechniken
Montage, Konstruktion: Skulptur, Relief, Installation, Environment, Landart, Architektur etc.
Schweil3en, Léten, Schnitzen

Modellieren (Aufbauverfahren) mit Ton, Wachs, Gips;

Gestalten und Konstruieren figurativer Formen mit formbaren Materialien (z. B. Ton, Gips, Beton,
Pappmaché, Sand).

Differenzierte Gestaltung von figurativen und nichtfigurativen Formen und deren Reflektion
Gestaltung von Objekten mit Alltagsmaterialien und Fundsticken

Transformation von Elementen aus Alltag, Politik und Kunst

Korper, Raum, Bewegung

Experimentieren, formen, bauen und konstruieren mit verschiedenen Materialien (Volumen, Formen,
Rhythmen)

v v v v Vv

v v v v Vv

Performance
» Planung, Entwurf und Ausfihrung einer Performance



Installation und Environment

4

Entwickeln und Umsetzen von Raumkonzepten

Angewandtes Gestalten

4
4

Gestalten von Raumen (z. B. Atelier-, Ausstellungsrdume)

Gestalten von Bihnenbildern, Kulissen und Requisiten zu Spielideen (z. B. Puppentheater,
Kartontheater, Schattenspiel)

Gestalten von einfachen Figuren und Spielobjekten (z. B. Masken, Finger- und Stabfiguren,
Marionetten, Puppen)

Entwerfen und Gestalten von Mode, Schmuck, grafischen Objekten sowie Design

4. Reflexion

Gestaltungen anderer differenziert wahrnehmen und bewerten

Umgang mit Bildern und Objekten in Bezug auf Wahrnehmungen und Deutungen. Dabei werden
unterschiedliche und auch gegenldufige Sehweisen, Meinungen und Einschdtzungen widergespiegelt
Differenzierte Wahrnehmung und Betrachtung von Bildern und Objekten

Betrachten und Besprechen bildhafter Gestaltungsergebnisse von Kinstlern und Werken aus
verschiedenen Zeitepochen und Kulturen, etc.

Geistige und emotionale Auseinandersetzung mit eigenen Sehgewohnheiten, Fantasien, Trdumen,
Winschen und Angsten

Entwicklung von Wertschatzung und Toleranz gegeniber kinstlerischen Leistungen.

Zugange finden fir experimentelles Tun, neue Herstellungsverfahren und Materialien, technische
Besonderheiten und spezifische Ausdrucksformen

5. Prasentation

4
4
4

Konzept fir die Prasentation eigener Arbeitsergebnisse
Prasentation eigener Arbeitsergebnisse
Gemeinsames Vorbereiten von Prasentationen/Ausstellungen in der Gruppe



THEMEN /INHALTE MEDIENKUNST

1. Kennen und Wissen

v v v v Vv

Erweiterte Wahrnehmungs- und Gestaltungsfahigkeit sowie Medienkompetenz

Souverdne, gezielte, differenzierte Nutzung verschiedener Medien(techniken)

Unterschiedliche Methoden des Gestaltens mit Medien

Grundkenntnisse der Technik, Hardware und Software, Kenntnisse Uber die neuesten Entwicklungen
Fachspezifisches Vokabular

2. Erproben von Darstellungstechniken und -mitteln

Fotografie

4

4
4
4

v

Audio

Funktionsweise und Einstellungsmdglichkeiten der Kamera

Fotografische Praxis, Bildaufzeichnung und

Grundlagen der Bildbearbeitung (analog, digital)

Spannungsfeld: Digitale Fotografie (vollkommen reversibel, frei generierbar) und analoge Fotografie
(irreversible, chemische Materialveranderungen)

Digitale Technik:Crossover-Verfahren an Schnittstellen zwischen analog und digital

Digitale Fotografie: uferlose Méglichkeiten, Schnelligkeit, standige Verfigbarkeit Reversibilitat,
Muhelosigkeit: gestalterische Willkir versus verantworteter Form

Grundlegende Gestaltungsprinzipien (Komposition) und Aspekte (z.B. Motivwahl)

Pixelmalerei

Effektminimalisierung

Technische Grundlagen und Funktionsweisen von Audiogeraten zur Produktion und Wiedergabe von
Audiobeitragen

Gestaltungsmittel fir Audiobeitrage differenziert nach z.B. Radiobeitrag, Horspiel, Podcast
Unterschiedliche Gestaltungsmoglichkeiten mit Gerduschen, Tonsequenzen, Text, Lautstarke,
Tempo, Rhythmus und Klangfarben

Film/Trickfilm

4

v v

Vv v vV vV VvV vV v v Vv

Technische Grundlagen und Funktionsweisen von audiovisueller Medien zur Produktion und
Wiedergabe von Filmbeitragen

Auswahl und Kombination unterschiedlicher Techniken: Legetechnik, Knetfiguren, Zeichentechnik,
Sandtrick, Ol auf Glas, Puppentrick

Gestaltungselemente wie Kameraeinstellungen, Beleuchtung

Entwickeln und Verfassen eines Storyboards (einzelne Filmszenen werden skizziert und
stichwortartig bschrieben)

Choreographie (Bewegungen und Aktionen der Hauptdarsteller)

Abfolge, Dauer der einzelnen Sequenzen

Hintergrund, Kulisse, Blhnenraum

Bewegungen (Dauer, Steps, Frames)

Beschleunigung und Verzdgerung (Verformungen, Dynamik und Tragheit der Masse)
Bedienen von Animationsprogrammen, Stop-Motion-Technik

Filmschnitt

Pixilation

Nachvertonung (Sprache, Gerdusche, Musik)

Computer

4

4
4
4

Kreativer Umgang mit den Programmen zur Textverarbeitung und Bildbearbeitung

Wirkung bestimmter Gestaltungstechniken erkunden

Einsatz verschiedener Gestaltungstechniken, z.B. Seitenlayout, Schrift-Bild-komposition
geeignete Bildvorschlage entwickeln und umsetzen, dabei insbesondere auf die Abstimmung von
Schrift und Bild achten

Gestalten von Druckerzeugnissen



Fotografie
» Fotografie als kreatives Ausdrucks-, Gestaltungs-, und Kommunikationsmedium
» Visuelle Strategien: seriell, narrativ, assoziativ, dokumentarisch, spurensichernd (Arbeitsweisen)
» Thematische Orientierung
» Personliche Wahrnehmungsweisen und Erfahrungsgehalte bildhaft werden lassen
» Inhaltliche und Formale Anspriche
» Fotoroman
» Digitale Panoramen

» Gestalten und Verbreiten von Horbeitragen
» Produktion eines Horspiels
» Erstellen von Podcasts

Film / Trickfilm
» Eigene Geschichte umsetzen und vermitteln
» Infomieren, sich zeigen, kommunizieren, sich einmischen
» Kinematografische Prinzip der Bewegung
» YouTube, MySpace, MyVideo — vom Medienkonsumenten zum Medienproduzenten

Computer
» Prasentations- und Verbreitungsmaglichkeiten bedenken und umsetzen
» Gestalten und Verbreiten von Druckerzeugnissen bzw. Schrift-Bild-Kombinationen: Texte fur
Druckerzeugnisse bzw. Schrift-Bild-Kombinationen verfassen, z. B. fir eine Zeitung, eine Zeitschrift,
eine BroschUre oder ein Plakat

4. Reflexion
» Selektionskompetenz
» Reflektierte, individuelle Auseinandersetzung
» Medienkritische Reflexion, Manipulationspotential digitaler Bilder
» Medienanalyse und Medienkritik
» Ausbildung technischer, semantischer und analytisch-reflexiver Kompetenzen
» Kreativer Umgang mit eigenen Geraten (Computer, Foto-Handys, MP3-Player)
» Sensibilisierung fir Rhythmus, Logik und Aussagegehalt eines Films
» Korrektiv zur Bilderflut und ReizUberflutung im Medienzeitalter

5. Prasentation

Gestalten und Verbreiten von eigenen Bildern/Fotos/Filmen/Audio-, Podcast- und Textbeitragen
Auswahl geeigneter Arbeiten fir die Présentation
Dem Medium entsprechende Prasentationsmoglichkeiten auswahlen und erproben, z. B. Ausstellung
von Fotos, Prasentation von Videos, senden von Audiobeitragen Gber einen Radiosender,
ver6ffentlichen von Filmbeitrdgen Uber Youtube

» Beiélteren Schillerlnnen Offentlichkeitsarbeit fir ihre Prasentation



THEMEN /INHALTE BUHNENKUNST

1. Kennen und Wissen

v v v Vv

Vv vV VvV vV VvV vV vV vV v v Vv

Differenziert sinnlich wahrnehmen und beobachten

Genaue Kérperwahrnehmung und Kontrolle

BiUhnenprasenz

Erweiterte sprachliche- bzw. korpersprachliche Kompetenzen wie der bewusste Einsatz von Mimik,
Gestik, Haltung und Bewegung

Komplexe Bewegungskoordination

Variieren unterschiedlicher Ausdrucksmittel

Darstellerische Qualitdten von Rdumen und Objekten

Umsetzen von Musik in entsprechende Bewegungen
Rhythmische Strukturen und Taktarten

Bewegung/Beziehung des Korpers zum Raum

Fachspezifisches Vokabular

Darstellerische Moglichkeiten kennen, erproben und reflektieren
Theatralitat in sozialen Situationen

Stimme und Korper

Theatrale Gestaltungsformen

2. Erproben von Darstellungstechniken und -mitteln

Tanz

Korperarbeit

» Bodenibungen: Rollen Uber den Boden, mit gestreckten Beinen in der Luft, Hopser, Galopp vorwarts,
seitwarts und rickwarts, chasse

» Positionen der FURe: parallel, auswarts gedreht, Springe parallel, auswarts, jeweils in Kombination
mit anderen Elementen

» Armhaltungen

» Plié, Erheben auf halbe Spitze und Balance halten

» Abrollen, flat back,

» Standbein-Spielbein

» Drehungen

» Akrobatische Elemente: Spagat, Rolle vorwdrts aus dem Gehen, aus verschiedenen Positionen laufen,
Judorolle, Sprungrolle, Uber die Schulter, Sprungrolle, Hechtrolle, rolle vorwarts, Handstand an der
Wand, Kopfstand, Rad, Hanstand in der Bricke, Kerze, Rolle rickwarts in den Handstand, langsamer
Uberschlag vorwérts und rickwarts

Musikalitat

» Musik unterschiedlicher Stilrichtungen in Bewegung umsetzen und bewusste Gegenbewegungen
entwickeln
Rhythmik genau in Bewegung umsetzen
Kennen und unterscheiden unterschiedlicher Takte
Bewegungsvokabular

Ballett

» Battement soutenu, plie soutenu, battement double frappe, petits battements, ron de jambe en I'air,
pas de bourre, tombe, penche, cambre, attitude, epaulement, fouette, ballote und ballone (nicht
gesprungen), pirouette aus 5. und 4.Pos., pas de bourre, pas de basque, pique soutenu in der
Diagonale, failli, glissade mit Wendungen, chaine, entrechat quatre, tour en |'air, sisonne ferme,
sisonne ouverte, grand echappe, grand jete, pas de chat

Modern

» Gleichférmiges und labiles Korperverhalten, Spannungsdifferenzierungen

10



Jazz, Musical u.a.

4

Jazz walks, gedrehtes pas de bourre, anspruchsvolle Isolations, falls (front fall, back fall, side
fall), lunge position, jazz split

Theater

Rollenspiel/Schauspiel

Vv vV VvV VvV VvV vV vV vV vV v Vv

Alltagliche Bewegungen in theatrale Abldufe Uberfihren

Mimik, Gestik, Haltung und Bewegung variierend anwenden

Wiederholen von Bewegungssequenzen

Wirkung korpersprachlicher Mittel

Deutliches und akzentuiertes Sprechen

Emotionen mit stimmlichem Ausdruck vermitteln

Andere Personen darstellen

Eigene Darstellung an die Erfordernisse der jeweiligen Spielform anpassen.
Bewegungssequenzen entwickeln und genau wiederholen

Die Wirkung kérpersprachlicher Mittel einschatzen und reflektieren

Bewusst Sprechen - verstandlich, mit klarer Artikulation und Betonung, in angemessener Lautstarke

und Sprechtempo
Stimme auch als nonverbales .Instrument einsetzen

Ensemblespiel

Vv VvV VvV vV vV vV vV v v Vv

Agieren des Einzelnen mit unterschiedlichen Gruppenmitgliedern

Eigene Spielimpulse ins Spiel geben und auf Impulse der Mitspieler reagieren

Szenen mit anderen gemeinsam entwickeln und spielen

Eigene Vorschldge in die Gruppe einbringen und Auseinandersetzung mit Vorschlagen Anderer
Teilaufgaben Gbernehmen und durchfihren.

Entwickeln und Wiederholen choreografischer Abfolgen

Toleranz gegeniber asthetischen Vorstellungen anderer Gben

Toleranz gegeniber anderen in heterogener Gruppe

Ubernahme von Verantwortung fir Teilaufgaben

Verlassliche Zusammenarbeit

Sprache

4

Vv VvV VvV VvV VvV vV VvV vV vV vV v v Vv

Das Sprechen auf der Bihne auf den Zuschauer beziehen

Dramatische Text lesen, verstehen und sinngebend gestalten

Entwickeln kurzer Dialoge

Reflexion der zu spielenden Rolle

Reflektierende bzw. erlauternde Texte zur Projektarbeit verfassen*.
Kurzauf3erungen kreativ-gestalten bzw. darauf reagieren

Dramatische Textvorlagen so sprechen, dass sie authentisch wirken
Dialog entwickeln und verdichten

Kreativ-gestalterischer Umgang mit Sprachspielen

Umgang mit ungewdhnlichen Sprachformen (z. B. historische)
Handlungsimpulse aus den Text aufgreifen und im Spiel umsetzen,
Erarbeiten von Subtext und fur das Spiel nutzen

Rolleninterview fihren und eine Rollenbiografie erstellen und im Spiel bericksichtigen,
Verfassen, projektbegleitender Texte wie zum Beispiel Regieanweisungen

Raum, Bihnenbild, Requisiten und Kostim

4

v v v v v Vv

Anpassen des Darstellenden Spiels an den Bihnenraum

Bildwirkung des Spiels beachten

Buhnenelemente multifunktional einsetzen

Requisiten gezielt auswahlen und ins Spiel bringen

Kostime fir die betreffende Rolle auswahlen

BUhnenraum in seiner Besonderheit erkennen und bewusst darin agieren
Bildwirkung eines Spiels erkennen

11



Bespielen unterschiedlicher Orte
BUhnenrdume mit sparsamen Mitteln gestalten
Requisiten auswahlen und ins Spiel bringen
Kostime fir jeweilige Rolle selbst gestalten
Kostimen Symbolcharakter zuordnen*

v v v v Vv

Darstellungsmittel , Zeit"

Verschiedene Tempi einsetzen

Mit anderen kontrastierende Spieltempi einsetzen
Bewegungsablaufe zeitlich gliedern und veréndern
Tempo und Rhythmus im Spiel gestaltend einsetzen
Unterscheiden zwischen Spielzeit und gespielter Zeit

v v v v Vv

Darstellungsmittel , Gerdusch, Klang, Musik"

Gerdusch, Rhythmus und Musik fir die szenische Darstellung einsetzen
Gerausche, Klange, Musik als steuerndes Element

Bewegungen rhythmisieren - Bewegung zu Rhythmen

Rhythmus als szenisches Gestaltungselement kennen und anwenden.
Musik, Sprache und Bewegung als theatrale Mittel

Gerdusche und Klange als eine freie Art von Musik einsetzen

Stimme, Korper, Gegenstande als Klanggeber

Rhythmus als ein Gestaltungselement einer Szene

Auswahl passender Musik zu einer Szene/einem Projekt

Einsatz von Musik um den Ausdruck einer Szene unterstitzen bzw. zu kontrastieren

v VvV VvV vV vV vV VvV v v Vv

Szenische Komposition

» Entwickeln einer szenischen Konzeption und davon ausgehend Entwickeln von Szenen mit klarem
Aufbau

Kompositionsprinzipien wie Steigerung, Kontrastierung, Variation, Reihung, Wiederholung*
Szenen nach einer dramatischen Vorlage bearbeiten

Entwickeln von Szenen mit einem klaren Aufbau in Kleingruppen (Handlungsbogen, Dynamik,
Bildwirkung)

Bericksichtigung spielformspezifischer Bedingungen

Kompositionsprinzipien von Szenen wie ParallelfGhrung, Umkehrung, Bruch, Verdichtung, Reduktion
Entwickeln von Szenen nach ausgewahlten Kompositionsprinzipien

Stimmigkeit als wesentliches Element bei der Analyse szenischen Materials (Darstellungsversuche,
Improvisationen) erkennen und im Hinblick auf die Konzeption beurteilen

Dramatische Strukturen in Szenen erkennen und beschreiben

Vorgaben fir dramatische Strukturen gemeinsam entwickeln und in einer Eigenproduktion oder
Adaption anwenden

Tanz

v v v Vv v v Vv

v v

Choreografien in unterschiedlichen Tanzstilen allein und in der Gruppe
Ausdruck von Gefithlen und anderer abstrakter Themen

Entwicklung eigener kleiner Choreografien und Gruppenchoreografien
Entwickeln und AuffGhren kleiner Tanztheatersticke

Transfer in andere Bereiche

Tanzerischen Kommunikation, Interaktion und Improvisation

v v v v v Vv

Theater
Umsetzung der darstellerischen Mittel in verschiedenen Spielformen:

Sprechtheater

» Gesprochene und gespielte Dialoge, monologischen AufRerungen (Berichte, Kommentierungen,
Erzahlungen)als Handlungsgrundlage

» Handlung Uber Improvisation erarbeiten
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» Adaption nichtdramatischer Textvorlagen

Bewegungstheater: Tanztheater, Pantomime
» Darstellung durch gefGhrte und rhythmische Bewegung
» Abbildende, symbolische oder abstrakter Bewegung

Musiktheater: Musical, Revue, Tanz
» Musik und musikalisch gefihrte Bewegung
» Verbinden musikalischer und téanzerische Kompetenzen.

Maskentheater, Clown-Theater, Commedia dell.arte, Grolimaskenspiel
» Spiel mit Masken
» Kombinationen von Maskenspiel mit Sprech- und Bewegungstheater

Schattentheater

» Die Schattenrisse der Spielerinnen und Spieler (Personenschattentheater) werden auf

» eine Leinwand projiziert. Die Schatten kdnnen mit Projektionen von farbigen oder bemalten Folien
und mit Mustern und Objekten kombiniert werden, die auf den Projektortisch gelegt werden.

Schwarzes Theater

» Umsetzen In einer vollstandig schwarz ausgekleideten Bihne agieren schwarz gekleidete und maskierte
Spielerinnen und Spieler im Schwarzlicht (UV-Licht) weil3 und farbig reflektierende Gegensténde. Die
Personen erscheinen korperlos, den Gesetze der Schwerkraft enthoben.

Figurentheater

» Spiel mit selbst erstellten Spielfiguren - Stabpuppen, Rohrenpuppen, Klappmaulfiguren, einfache
Marionetten, Schattenfiguren

» Kombinationen mit dem personalen Spiel im Sprechtheater

Bildertheater ...

» Verbinden von Theater und Bildender Kunst

» bildliche Gesamtkomposition aus Figuren (Darstellern), Objekten, Raumelementen
» Zusammenstellung von Sprech- und Bewegungstheaterszenen

Videofilm

» Darstellen von Rollen vor der Kamera

» Gestaltung von Spielfilmszenen

» Handhabung der Videokamera

» Gestaltungsmoglichkeiten des Films - Bildaufbau, Einstellungsgrofien, Perspektiven, Montage und
Filmschnitt

Mediales Theater
» Verbinden von Darstellungen auf der Bihne mit medial dargestellten Vorgdngen und Szenerien
» Interaktion der Darstellenden mit Video- und Computerprojektionen

4. Reflexion

Geistige und emotionale Auseinandersetzung mit eigenen Wahrnehmungen
Handlungen/Szenische Darstellungen wahrnehmen, verstehen und analysieren

Analyse und Bewertung von Darstellungsmitteln in Bezug zum Inhalt

Konstruktiv Kritik zu Gben, sachliche Kritik annehmen und verarbeiten

Neue Handlungsimpulse aus Reflexionen entwickeln

Entwicklung von Wertschatzung und Toleranz gegeniber kinstlerischen Leistungen
Zugange finden zu experimentellen Arbeiten, ungewohnten Methoden und spezifischen
Ausdrucksformen

v v v v v v Vv

5. Prasentation

» AuffGhrungeninnerhalb der Gruppe
» Entwicklung und Auswahl gemeinsamer Prasentationen
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» AuffGhrung von Tanzen, Szenen und Sticken allein und in der Gruppe, vor kleinerem und grof3erem
Publikum

» Umsetzen oder Adaptieren von Materialien, abstrakt oder konkret, aus einem anderen
Zusammenhang z.B. Bilder, Prosa, Lyrik, in eigene Choreografien/Szenen

» Komplexe Auffihrungsprojekte

FORDERUNG VON INTELLIGENZ

Fir den amerikanischen Psychologen Howard Gardner ist Intelligenz ist ein ,biopsychologisches Potenzial zur
Verarbeitung von Information, das in einem kulturellen Umfeld aktiviert werden kann, um Probleme zu I6sen
oder geistige oder materielle GUter zu schaffen". Gardner differenziert in sprachliche, logisch-mathematische,
musikalische, korperlich-kindsthetische, raumliche, interpersonale, intrapersonale , naturkundliche und
spirituelle Intelligenz. Wir haben hier den Intelligenzbegriff ibernommen, da er die vielfaltigen intellektuellen
Herausforderungen asthetischer Bildungsprozesse beschreibt.

Sprachliche Intelligenz wird geférdert durch:

(Geschickter Umgang mit gesprochener und geschriebener Sprache)
Sensibilisierung fir Worter und Begriffe

Gestalterischer Umgang mit Texten (Theater, Kunst)

Beschreiben von Handlungen

Reflexionen der eigenen Arbeit und der Arbeit anderer

Erweitern des Wortschatzes durch Fachterminologien

Rollenspiele

Verfassen eigener Texte (Berichte, dramaturgische Texte, Storyboard etc.)

v v vV v v v Vv

Logisch-mathematische Intelligenz wird geférdert durch:
(Erkennen logischer Zusammenhange und Strukturen, Verstehen mathematischen Operationen und
Symbolsprachen)

» Reflexionen

» Entwicklung von stimmigen Konzepten

» Umsetzen komplexer kinstlerischer Ideen in kinstlerische Produkte

Assoziativ-kreative Intelligenz wird gefordert durch folgende Anséatze:
(Fahigkeit, frei zu assoziieren und neue Verbindungen herzustellen.)
» Suchenund Sammeln
Experimentieren
Entdecken
Erfinden
Verdndern und verfremden
Darstellen
Gestalten
Synésthetische Erfahrungen

v v v v v v Vv

Raumliche Intelligenz wird gefordert durch:
(Orientierung im dreidimensionalen Raum)
» Wahrnehmung von Objekten in Bezug zum Raum.
Bewegung im Raum
Raum und Klang
Gestaltung raumlicher Objekte
Entwickeln eigener Choreografien, Auffihrungenim Bihnenraum, Rauminstallationen,
Bihnenbilder

v v v Vv

Musikalische Intelligenz wird geférdert durch:
(Musikalitdt, ausgeprdgte innere Wahrnehmung)
» Rhythmik und Bewegung
» Bewegungund Tanz nach Musik
» Einbezug von Rhythmus, Klang, Gerdusch und Musik als gestalterisches Element bei Filmproduktion
und Theaterproduktionen
» Malen und Zeichnen nach Musik
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Korperlich-kindsthetische Intelligenz wird geférdert durch:
(Fahigkeit einzelne Korperteile oder den ganzen Korper prazise zu steuern)

4

v v v Vv

»

Entwickeln und Erproben von Bewegungsformen

Korperkoordination

Orientierung im Raum

Bewegungsibungen

Entwickeln eigener Choreografien, Auffihrungen im Bihnenraum, Rauminstallationen,
BiUhnenbilder

Gestalten dreidimensionaler Objekte

Intrapersonale Intelligenz wird geférdert durch:
(Fahigkeit mit sich selbst umzugehen, sich zu motivieren, sein Verhalten und seine Emotionen zu steuern)

»

v v v Vv

Haufige Prasentationen, die helfen Angsten vor Auftritten zu Uberwinden
Uberwinden unvermeidbarer , Durststrecken® im kiinstlerischen Prozess
Zusammenarbeit mit Anderen

Gefihle wahrnehmen und beschreiben

Mit eigenen Gefihlen angemessen umgehen (Selbststeuerung)
Vertrauen, Motivation, Disziplin, Ausdauer und Verantwortungsgefuhl

Interpersonale Intelligenz wird geférdert durch:
(Fahigkeit sich in andere hineinversetzen zu kdnnen, deren Absichten, Winsche und Motive zu verstehen und
konstruktiv damit umgehen zu kénnen.)

4

v v v Vv

Einstellen auf Partner (Tanz, Theaterspiel)

Sich einfUhlen in andere Menschen

Wertschatzung und Anerkennung gegenUber anderen
Solidaritat

Kennen und Verstehen kinstlerischer Ausdrucksmittel

Das Gedachtnis wird geférdert durch:

4
4
4

Beobachtungen, Erlebnisse und Prozesse Nacherzadhlen und Beschreiben

Beobachtungen nachtraglich zeichnen, tanzen, darstellen

In-Beziehung-setzen der eigenen kinstlerischen Arbeit mit anderen kinstlerischen, historischen,
gesellschaftlichen und politischen Beziigen

Darstellen einfacher bis komplexer Choreografien und Theatersticke

Anwenden komplexer Techniken und Methoden bei kinstlerischen Produktionen
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ZERTIFIKATE

Ein Zertifikat

kann erworben werden, wenn mindestens 220 Unterrichtseinheiten in Kursen und Workshops innerhalb

der Jahrgangstufen 5-10, also im Zeitraum von 5 Jahren, in den Fachbereichen Bildende Kunst,
BiUhnenkunst und/oder Medienkunst belegt wurden.

Bei Belegungen in einem Fachbereich allein

Wenn die Belegungen in einem Fachbereich stattfanden, sollten sie mindestens vier
Gestaltungsbereiche umfassen, zum Beispiel im Fachbereich Bihnenkunst: Ballett, Sprechtheater,
Musical und Tanztheater. Die Gestaltungsbereiche missen nicht im gleichen Umfang belegt werden,
sondern es kdnnen Schwerpunkte gesetzt werden. Auch kdnnen unterschiedliche Bereiche durch die
Teilnahme interdisziplindre Veranstaltungen abgedeckt werden z.B. beim Trickfilm.

Verbindlich sind dabei zu belegen im

e  Fachbereich Bildende Kunst, der Gestaltungsbereich Zeichnen/Grafik

e Fachbereich Bihnenkunst/Theater der Gestaltungsbereich Sprechtheater
Fachbereich Biohnenkunst/Schwerpunkt Tanz der Gestaltungsbereich Ballett
Fachbereich Medienkunst der Gestaltungsbereich Fotografie

Uberreichen der Zertifikate
Die Zertifikate werden im Rahmen einer kleinen Feier Uberreicht, je nach Einrichtung z.B. am Ende
eines Schuljahres. Damit verbunden ist eine Présentation in Form einer Ausstellung bzw. einer
Auffihrung. Die Teilnahme ist freiwillig und nicht an die Zertifikatsvergabe gebunden.
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